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I. OBJETIVO GENERAL:  

 

Recolección de juguetes en buen estado, a través de una economía circular con los 

estudiantes de la jornada tarde, con el objetivo de recaudar fondos para Teletón 

2024. 

 

II. OBJETIVO ESPECIFICOS:  

 

• Promover valores como la solidaridad, tolerancia y unidad educativa en la 

instancia de economía circular  

• Responsabilizar a apoderados, padres y estudiantes el deber de garantizar 

a los y las niños/as su derecho al ocio, al juego y las actividades recreativas  

• Ser promotores y promotoras para la tarea de sensibilizar a la comunidad 

educativa en la recolección de juguetes en beneficios para la Teletón 

 

III. INSTRUCCIONES: 

 

Se realizará una Feria con un enfoque de economía circular el día miércoles 09 de 

octubre con los estudiantes de la jornada tarde, a través de Stand que estarán 

ubicados en el patio del Colegio Montessori. Conformándose de esta manera, una 

“Feria de las Pulgas”, donde los juguetes en buen estado, de cada curso, serán 

vendidos en el primer recreo en el horario de las 15:30 a 15:45 hrs y tendrán un 

valor de $500 y $1000 pesos. 

 

Cada curso tendrá un lugar asignado, a cargo de estudiantes designados por 

Convivencia Escolar. Los fondos recaudados serán donados a Teletón, generando 

así en los niños un espacio de participación, sana convivencia y solidaridad. 

 



 
 
 
 
Además, es importante señalar que, los día lunes 07 y martes 08 de octubre, 

miembros del equipo de Convivencia Escolar pasarán por los cursos en el periodo 

de las 14:00 a 15:30 hrs de ambos días para recolectar los juguetes donados. 

 

IV. TIPOLOGÍA DE JUGUETES 

 

A la hora de escoger un juguete hay que tener en cuenta: 

 

• Edad e inquietudes de la infancia. 

• Que potencie su imaginación, creatividad y facilitación de la relación 

con sus pares. 

• Que reflejen valores sociales no sexistas, no bélicos y el juego colectivo 

y cooperativo. 

• Que sea seguro.  

 

V. TERMINOS QUE PODRIAN AYUDAR: VOCABULARIO BÁSICO 

 

• JUGUETE NO BÉLICO: Como agentes de sensibilización entendemos que 

hay muchas formas de enfrentar un conflicto, y desde nuestro colegio 

facilitamos herramientas para que los conflictos se solucionen sin tener que 

llegar a la violencia. Por ese motivo no podemos entender que un juguete, 

que es un elemento educativo y esencial en la vida de la infancia, represente 

un hecho violento. Abogamos porque todos los juguetes sean educativos y 

no bélicos. 

 

• JUGUETE NO SEXISTA: Facilitando la utilización de los juegos y juguetes 

indistintamente por niños y niñas y promoviendo capacidades como la 

audacia, la valentía, la iniciativa y la sensibilidad, conseguiremos fomentar 

que no existan juguetes de chicos o de chicas. Existen juguetes que trasladan 

un mensaje negativo y estereotipado que fomenta la desigualdad, por lo que, 



 
 
 
 

intercambiarlo en la infancia puede generar pensamientos que deriven en 

desigualdades sociales.  

 

• JUGUETE SOSTENIBLE: Para jugar no es imprescindible acumular muchos 

juguetes, podemos mejorar la conciencia sobre el consumo responsable y 

hacer reflexionar sobre el valor SER y sobre el TENER.  

 
La mayoría de los juegos y juguetes están hechos de plástico, con el impacto 

medioambiental que esto supone, tanto por la extracción de recursos 

naturales asociados (para conseguir las materias primas necesarias en la 

fabricación, se consumen una gran cantidad de combustibles fósiles), como 

por el problema de la masiva generación de residuos plásticos que se 

producen hoy en día y la difícil gestión que conlleva. 

Por ello, es preciso transmitir al/la niño/a hábitos de consumo sostenible de 

juguetes fabricados a partir de materiales con menor impacto 

medioambiental. Además, siempre podremos fomentar en el valor del 

reciclaje y trueque de juguetes. De esta manera no solo sensibilizaremos en 

torno a la protección medioambiental, si no que fomentaremos la 

imaginación, la autonomía, las relaciones sociales y el crecimiento personal 

de manera trasversal. Estas actividades deberán realizarse siempre con 

supervisión adulta. 

 

• JUGUETE COOPERATIVO/COLECTIVO: El trabajo en equipo, el 

compañerismo, etc. son valores más fáciles de trabajar cuanto menos 

individualista es el juguete o el juego. Un juguete educativo permitirá́ adquirir 

valores como el respeto y la tolerancia hacia las personas, normas y reglas 

y potenciar la socialización. 

 

• JUGUETE EDUCATIVO: El juego simbólico significa una representación de 

la realidad con la que el/la niño/a puede familiarizarse con la realidad social 



 
 
 
 

y cultural que le rodea, así ́ como adquirir y desarrollar habilidades y 

capacidades afectivas, sociales, intelectuales, creativas, comunicativas y 

físicas. Un juguete educativo permitirá́ adquirir valores como el respeto y la 

tolerancia hacia las personas, normas y reglas y potenciar la socialización. 

 
Estos, también ejercitan habilidades cognitivas y psicomotrices, de acuerdo 

a cada edad, características y necesidades de los niños, además de 

desarrollar su lenguaje y estimular su creatividad. 

 

 

 

 

 

 

 


